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Game Dev Fest to cykl spotkan z osobami od lat zwigzanymi z polska branzg tworzenia
gier komputerowych. Sktada sie z czterech cotygodniowych spotkan — kazde z nich jest
sSwietng okazjg do wystuchania doswiadczonych game developeréw i skorzystania z ich
rad. Nasze spotkania sg skierowane zaréwno dla poczatkujgcych twércéw, jak i
wyjadaczy z branzy. Kazdy znajdzie tu co$s dla siebie. Wstep na spotkania jest
catkowicie bezptatny i otwarty. Game Dev Fest to niepowtarzalna okazja, by spotkac
osoby odpowiedzialne za gry, w ktére grasz i dowiedzie¢ sie, czego tworcy nauczyli sie
podczas ich produkgciji.

Podczas tej edycji zapraszamy na:
e 4 spotkania i 7 wyktadow, miedzy innymi...
o Wyktad Marcina Blachy, dyrektora fabuty m.in. Cyberpunku 2077, na temat:
“Projektowanie fabuty dla inzynierow”
o Wyktad Karola Drzymaty, zatozyciela studia Orbital Knight
e Afterparty po kazdym spotkaniu w barze H.4.0.S.

e Wydarzenie w niepowtarzalnej atmosferze, okazje do networkingu



Koto Naukowe Twércow Gier “Polygon” to grupa dziatajgca przy

Wydziale Elektroniki i Technik Informacyjnych Politechniki

Warszawskiej. Koto funkcjonuje od 2009 roku i liczy sobie ponad

500 oficjalnych cztonkéw na Discordzie oraz srednio okoto 50

osob spotykajgcych sie co tydzien w ramach prezentacji

tematycznych, wyktadéw i warsztatow. Gtownym celem Kota

Naukowego Polygon jest poszerzanie ogdlnej wiedzy zwigzanej z

tworzeniem gier komputerowych. Oprocz tego Koto buduje P["_YE']N
spotecznos¢ tworcow gier w Polsce oraz pomaga w zdobyciu KOLO NAUKOWE TWORCOW GIER
doswiadczenia i wejsciu na rynek pracy.

Adres e-mail:
kntgpolygon@gmail.com

Oficjalna strona Game Dev Fest:
https://www.gamedevfest.pl

Oficjalna strona KNTG Polygon:
https://kntgpolygon.pl/

Oficjalna strona baru H.4.0.S:

Wyktady odbywaja sie w auli 133 budynku  https://h40s.pl

Wydziatu Elektroniki i Technik Informacyjnych KNTG Polygon na Facebooku:

Politechniki Warszawskiej przy ul. https://www.fb.com/kntg.polygon

Nowowiejskiej 15/19 w Warszawie. Pierwsze

spotkanie tegorocznej edycji odbedzie sie w  Presskit:

$rode, 8 listopada o 19:00, kolejne co tydziern  https:/goo.gl/YrM3Sk
o tej samej porze, konczgc na 29.11.

Na after party zapraszamy po kazdym
spotkaniu do baru H.4.0.S, zlokalizowanego
przy ulicy Marszatkowskiej 64.


http://www.gamedevfest.pl
https://kntgpolygon.pl/
http://polygon.pw.edu.pl
https://h40s.pl/
http://polygon.pw.edu.pl
https://www.facebook.com/kntg.polygon
https://goo.gl/YrM3Sk

Edycji Wyktadow

Uczestnikow na edycje

Prelegentami podczas poprzednich edycji byli miedzy innymi:

Adam Bryta (The Astronauts)

Adrian Chmielarz (The Astronauts)
Adrian Perdjon (Mocap.pl)

Agata Droga-Bazan (The House of Fables)
Albert Patka (PIXEL)

Andrzej Koloska (The Farm 51)

Artur Ganszyniec (11bit studios)
Artur Maksara (Flying Wild Hog)
Artur Perski (Vile Monarch)

Daniel Sadowski (Nitreal Games)
Gracjana Zielinska (MoaCube)
Grzegorz Ciach (PolyAmorous)
Grzegorz Mazur (Vile Monarch, 11bit studios)
Jakub Mularski (Reikon)

Jakub W¢jcik (Indie Games Polska)
Joanna Buganik (QLOC)

Joanna Przybytowicz (PR Outreach)
Kamila Dulska (Indie Games Polska)
Karol Drzymata (Tabasco Interactive)
Karol Wieczorkiewicz (Reikon)

Karol Zajgczkowski (11 bit studios)
Krzysztof Malinski (Huuuge Games)
Krzysztof Szulewa (Artificer)

tukasz Chmielewski (Techland)
tukasz Migdowicz (Huuuge Games)

tukasz Spierewka (Afterburn Games)

tukasz Wotowiec (Techland)

Maciej Migsik (Pixel Crow, Game Dev School)
Maciej Sutecki (11bit studios)

Marcin Przybytowicz

Marek Ziemak (11 bit studios)

Marta Ziétkowska (Gspot Studios)
Mateusz Ostrowski (Deadbit)

Mateusz Osuch (Vile Monarch)

Mateusz Pusty (Robot Gentleman)
Mateusz Wréblewski (11 bit studios)
Michat Hrydziuszko (Mocap.pl)

Michat Kto$ (Layopi Games)

Michat Marcinkowski (Transhuman Design)
Michat Stapa (CD Projekt RED)

Pawet Jedrysiak (Digital Melody)

Piotr Leszczynski (Vile Monarch)

Piotr Trochim (Botperfect)

Sebastian Nowak (CD Projekt RED)

Sos Sosowski

Tadeusz Zielinski (Flying Wild Hog)

Tom Grochowiak (MoaCube)

Tom Tomaszewski (Crunching Koalas)
Tomasz Gop (CD Projekt RED, Cl Games)
Tomasz Jaworski (PatchKit)

Tomasz Winiarski (PolyAmorous)

Wojtek Mroczek (Kool Things)



Game Dev Fest na YouTube

Wyktady sg przez nas nagrywane i (za zgoda prelegenta) udostepniane na naszym
kanale YouTube, ktéry juz w tym momencie jest Swietnym zrodtem wszechstronnej
wiedzy o branzy gier wideo.

Oficjalna playlista Game Dev Fest na YouTube
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https://www.youtube.com/playlist?list=PL_hjf5TrH8VUXE_s6JH7nEuhf9isDBz8e

